ASOCIACION CAPITALINA DE MAXIBASQUETBOL - CATAMARCA
REGLAMENTO GENERAL DE JUEGO- 2010
DISPOSICIONES GENERALES

ARTICULO I°. - Las disposiciones del presente Reglamento rigen para todas las categorias d
Maxibasquet de esta Asociaciénpialina-

ARTICULO 2°.- Toda regla de juego que no esté expresamente contemplada por el presente, se aplic:
en forma subsidiaria a las reglas y normas generales aprobadas per FIBA.

CATEGORIAS
El maxibasquet se dividir4 en tres (3) categorias segun la edad de tts¢sgéas categorias seran Maxi,
Super Maxi y Senior
ARTICULO 3°. - CategoriaMaxi, estara integrada por jugadores comprendidos entre treinta y cinco (35)
afos y cuarenta y tres4yo sea clase 187 19 ambas inclusive, con la inclusién en lista dera fe y
planillas de juego de un maximo de seis (6) jugadores de tyemtatro(34) afos, o sea clases 897
inclusive, permitiéndose Unicamente inscribir a cuatro jugadores en planilla del partido y a dos de ést
jugadores en cancha de juego pez.Los jugadoresle 34 afios se los aceptara si ya formaron parte de la
competencia en afios anteriores
Los equipos no podran iniciar el partido con mas de dos jugadores menores en cancha, la violacion de ¢
articulo sera penalizada con la pérdida @eligo por incumplimiente.

ARTICULO 4°.7 CategoriaSuperMaxi,, estara integrada por jugadores comprendidos entre cuarenta y
cinco (45) y cuarenta y nueve afios (49) o sea clase 1965 a 1961 ambas inclusive, con la inclusién en |
de buena fe y plandk de juego de un maximo de cuatro (4) jugadores de cuarenta y cuatro (44) afos,
sea clase 1967 inclusiveero a uno de éstos jugadores en cancha de juego por vez. Los jugadores de 4
afos se los aceptara si ya formaron parte de la competendiassangeriores

Los equipos no podran iniciar el partido con mas de dos jugadores menores en cancha, la violacion de ¢
articulo sera penalizada con la pérdida del partido por incumplimiento.

ARTICULO 5°.1 CategoriaSenior, estara integrada por jugestode cincuenta afios (clase 1960) en
adelante, permitiéndose inscrik@n lista de buena fe y planillas de juego un maximalo(2) jugadores

de cuarenta yueve(49) afios, o sea clase@Binclusive,pero a uno de éstos jugadores en cancha de
juego por vez. Los jugadores de9 dfios se los aceptara si ya formaron parte de la competencia en afo:s
anteriores

Los equipos no podran iniciar el partido con mas de dos jugadores menores en cancha, la violacion de ¢
articulo sera penalizada con la pdeddel partido por incumplimiento.

Esta categoria es de caraateperimental asi que se permite dejar la lista de buena fe abierta, asi se
pueden ir agregando jugadores a los equipos durante la competencia, no asi permitir el pese de jugador:
la competencia no culmino.

Todo jwador podranjugar simultdneamente en mas de dos categorias, siempre y cuando tenga la ed:
necesaria, este inscripto en la lista de buenguegyepara el mismo club y/o institucion.

DURACION E INICIO DE LOS PARTIDOS
ARTICULO 6°. - .-Los partidos de maxibasquet se jugardn en dos tiempos de veinte (20) minutos
divididos en cuatro (4) cuarto periodos de diez (I0) minutos cadaRirfwrario de inicio de los partidos
de cada jornada seran el programado por la orgaéizadebidamente informado. Los mismos no tendran
tolerancia en el horario de inicio, salvo en dos ca$eskl primer partido de la jornada tendra una
tol erancia de uSioncpartidomorseljiigo, €l siguieriedtgndra una toleralecidiez
minutos (10)

DESCANSOS ENTRE CUARTOS
ARTICULO 7°. - Entre el1°y el 2°cuarto y entre €3°y el 4° cuarto habra un descanso obligatorio de dos
(2) minutos. Entre el primer y segundo tiempo habra un descanso obligatorio de diez (I0)-minutos.

LISTA DE BUENA FE DE CADA EQUIPO
ARTICULO 8°. - Los equipos que participen en los campeonatos que organice esta asociacion, deber
presentar obligatoriamente una lista de buena fe de los jugadores que participaran en dicho evento, la |
se presentaraasta el dia fijado por la C.D de la Asociacion.
La Lista de Buena Fe debe reunir los siguientes requisitos:




A) Apellido y Nombre completo de los jugadores; D.T. y delegados;

B) Numero de Documento;

C) Fecha de Nacimiento;

D) Domicilio actualizado.

E) Tdéfono.

F) Firma, aceptando su participacion, y Declaracién Jurada de Responsabilidad ARTICULO N° 8.

Una vez presentada las listas de buena fe, no se admitiran reemplazos ni inclusion de jugadores hast
finalizacion del campeonato.

DECLARACION JURADADE RESPONSABILIDAD
ARTICULO 9°. - En d caracter de participante de los campeonatos que orgadizadecion Caitalina
de Maxibasquetbo| declaro bajo juramento, encontrarme apto para la practica deportiva y en especial de
basquetbol, asumiendo la tbtasponsabilidad en caso de haber falseado la presente, y por cualquiel
lesién, dafio, accidente o enfermedad que pudiera sufrir durante el desarrollo de los juegos.
Manifiesto que participando en forma totalmente voluntaria, me declaro Unico y excéspoeosable por
cualquier dafio material o moral, perjuicios, delitos por y hacia mi persona, liberando totalmente en n
nombre como en el de mis herederos, albaceasesionarios a la Asociacion Capitalinde
Maxibasquetbol, su comisién directiva, delegadtécnicos, personas y empresas relacionadas que
participen o estén de alguna manera conectadas con los Campeonatos, respecto de toda accion le
reclamacion o demanda en el presente o futuro en contra de estos, con motivo de mi participacion.

CANTIDAD MINIMA Y MAXIMA DE JUGADORES POR EQUIPO
ARTICULO 1(°. 7 La cantidad minima de jugadores permitida es de siete (7), y de quince (15) comc
maximo los que integren cada equipo, para poder participar en dichos campeonatos.

PRESENTACION DE CANTIDAD MINIMA DE JUGADORES PARA JUGAR
ARTICULO 11°. - Los equipos obligatoriamente deberan presentarse para iniciar el partido como minimc
con cinco (5) jugadores. Caso contrario se le dara el partido como perdido por incumplimiento.

INCLUSION DEL JUGAGOR EN LA PLANILLA
ARTICULO 12°. - Una vez comenzado el juego, los equipos podran inscribir a sus jugadores en la planill
de control hasta antes del inicio del tercer cuarto caso contrario no quedara habilitado para jugar.

OBLIGATORIEDAD QUE TODOS LOS JUGADORES JUEGUEN
ARTICULO 13°. - Es obligatorio que todos los jugadores anotados en la planilla actien al menos un cuar
completo en el juego, excepto el equipo que tenga mayor cantidad de jugadores, podra hacer jugar el
partido el mismo nimerde jugadores que el equipo que tenga la menor cantidad de jugadores, cas
contrario el equipo infractor pierde el partido por incumplimiento.

CUARTO COMPLETO OBLIGATORIO
ARTICULO14°. - Para que un jugador sea computado como jugador de cuarto comphstmy dctuar
como minimo un cuarto completo, sin ser reemplazado en ninglin momento, caso contrario el equi
perdera el partido por incumplimiento .

ARTICULO 15°. - Para él computo del Articulo 13°, el jugador debera ingresar desde la iniciacion del
cuato y hasta su finalizacion.

CIERRE DE PLANILLA DE CONTROL
ARTICULO 16°. - Antes de iniciado el tercer cuarto, el encargado de la planilla de control, debera cerrar |
misma, quien dard aviso a los Sres. Jueces y estos informaran a los D.T. o capiteniessdequipos,
quienes deberan verificar el fiel cumplimiento del mismo.
El Planillero debera después de la finalizaciéon de cada cuarto marcar Unicamente con un circulo al juga
gue completo el cuarto

SOLICITUD DE MINUTOS DE DESCANSO
ARTICULO 17°. - Cada equipo podra solicitar cinco (5) minutos de descanso reglamentarios por partido
distribuidos de la siguiente forma: Un (I) minuto por cada cuarto, excepto en él ultimo que se podr
solicitar dos (2) minutos.

NORMAS GENERALES
ARTICULO 18°. - Estarad habilitados para jugar al maxibasquet, los jugadores que tengan la edac
requerida o la cumplan durante el afio calendario de conformidad al Art.3° o Art.4° asi corresponda.




JUGADORES DE DIVISION SUPERIOR
ARTICULO 19°. - Los jugadores que estén actuaedadivision superior (Federacidn, Liga, Etc.) no estan
habilitados para participar en torneos de maxibasquet.

ARTICULO 2(°. 71 Los jugadores contemplados en el A3®,lpodran ser habilitados para participar en los
campeonatos de esta A.C.M. siempraigrntdo cumplan con los siguientes requisitos: I°) Cumplir con las
disposiciones del Art. 3ero o Art. 4° 2°) Que dejen de participar en la division superior y 3°) Deber
transcurrir una inactividad por el termino de seis (6) meses, a contar de la fadtiendepartido jugado

por ellos, en un torned@presentando certificado que avale esta fecha por la Federacién de BaSquet ).
estos jugadores vuelven a participar en la divisién superior, deberan esperar un tiempo de seis (6) mese
contar de la feandel ultimo partido jugado por ellos, en un torneo, para poder ser habilitado para actuar e
la categoria de maxibasquet.

Los jugadores mayores de 40 afios gstnactuando en divisiones superiofgsdranparticipar de los
campeonatos organizados porAaC.M. sin tener que esperar los seis meses de inactividagotifdn
participar simultaneamente del maxibasquet y de otra categoria superior.

Los jugadores inhabilitados por el Art. N9, ue formen parte del jue@m campeonatasrganizads por

la ssociacionquedaran suspendisipor un periodo de un afo, a partir delque jugo. El equipen el cual
participo serapenad¢ considerandolo y/o encuadrandolo como si fuera un partido perdido por
incumplimientg como asi tambiénse tomaran como partidggerdidos por incumplimientos a todos
aguellos en los que haya actuado con anteriogdagl campeonato en juegestando inhabilitado.

El/los jugador/es involucrados seran informados a la €.D..

JUGADORES INHABILITADOS

ARTICULO 21°. - La inclusion o pdicipacion de un jugador que no se encuentre habilifaaiono
presentar la documentacion requerida (Fotocopia de D.N.l., firma de Lista de Buena Fe, Cetificac
Medico, Pago de Pase, Cuota societaridia) ono estar incluida en lista de buena dé eqlipo sera
penaa considerandolo y/o encuadrandolo como si fuera un partido perdido por incumplindento,asi
también, se tomara como partidos perdidos por incumplimientos a todos aquellos en los que haya actu:
con anterioridad, estando inhabilitado.

El/los jugador/es involucradaseraninformados a la C.D, cabiéndole una sancién de seis meses de
inhabilitacién a partir de la fecha en la que participo estando inhabilitado.

NO PRESENTACION
ARTICULO 22°.- Todo equipo que no se presentare a juggpartido programado, ademas de perder el
partido por incumplimiento, debera abonar como sancion una multa de cinco (5) A.J.C., lo que |
habilitara a seguir participando.
Los partidos programados con equipos del interior y que no se presentaren la jsgacion sera de la
perdida del partido por incumplimiento, una multa de diez (10) A.J.C.

PERIODOS DE PASES
ARTICULO 23°.1 Se acordara como periodo de paskesempo transcurrido entre fanalizacionde un
campeonato y el tiempo fijado pargl@®ntaciénde la lista de buena fe del campeonato siguiente.
El pase de cada jugador tendra un valor correspondiente a Pesos Veinticinco ($25.00). Dicho jugac
guedara habilitado una vez que abone el correspondiente arancel.
Si un jugador no participo de wampeonato (estando incluido en lista de buena fe) y desea pasarse a otr
equipo. Lopodrahacer simecesidad dabonar el arancebrrespondiente
Si unclub, institucion , etc. presentare equipo en las dos categorias, y desea pasar jugadoresade una
otra, lopodrahacer sin necesidad de pagar el arancel correspondiente.

OBLIGACION DE LOS DELEGADOS VEEDORES
ARTICULO 24°. - Los delegados de cada equipo, obligatoriamente deberan actuar como autoridad c
contralor de los encuentros, e informaraa adociacion de todas las irregularidades que sucedan en dichos
eventos.
Cada partido seréa controlado por un delegado (Titular o Suplente) que oficiara de Veedor, y entre s
funciones seran las de:

1.- Proveer de las ptallas de juego, lapiceras, pelota, Etc.
2.- Controlar el normal desarrollo de la competencia.
3.- Hacer respetar el reglamento de juego vigente.









